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子計畫四: 宜蘭北成國小學107學年度辦理

「微生物的妙用:真菌之旅」成果報告書
壹、量之分析：
一、107學年度教育部國民及學前教育署補助實施戶外教育計畫成果績效表
 直轄市、縣(市)：宜蘭縣北成國小；期程：107年8月至108年7月
 (三)學校實施戶外教育費用(子計畫四)
	月份
	計畫名稱
	地點
	對象
	人數
	執行經費（元）

	6
	微生物的妙用:真菌之旅
	★菌寶貝博物館
★莎貝莉娜博物館
★金車員山威士忌
酒廠了解製酒流程
	北成國小師生
	80
	30,000


貳、質之分析
一、活動辦理之課程內涵與成效
	主題名稱：微生物的妙用:真菌之旅

	一、戶外教學景點概說
	二、學習目標
	三、成效
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	    一般民眾對生活周遭無
所不在的微生物一知半解，
甚至排斥與恐懼，藉由菌寶
貝博物館的參訪及DIY體驗

活動，讓學生對於微生物世
界能有更進一步的認識。

    同時了解到，大自然環
境中並不一定都是壞菌，也
有各種對人類有益的寶貝
菌。
	一、了解真菌的特殊妙   用。

二、透由菌寶貝博物館的
參觀，知道微生物的
世界。
	豐富環境體驗及學習經驗，拓展學童學習視野。 
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	    莎貝莉娜手作藝術的榮
耀莎貝莉娜的誕生，是為了
滿足現代人追求美好、對生
活品味的堅持與豐富精緻生
活的每一處。手印工藝對人
們有無形的魅力，每個人都
喜歡做獨特的自己，完成美
好。

   經過多年研發積累，莎貝
莉娜印台系列產品，已經發
展到紙、布、木、陶瓷等材
質，都可以運用的多樣色彩
印台，和細緻精彩的圖案搭
配，可廣泛地與其他手工藝
技巧結合。

   莎貝莉娜透過成立手作
教室，由教學帶動研發團
隊，發掘出更多生活創意種
子，尤其是對在地生活的細
膩觀察，進而運用台灣元
素，開發設計出獨具台灣特
色的圖案應用，將來更希望
與世界美學元素交流，激發
出更多無限可能的變化。

分享 夢想 美好"莎貝莉娜
SABELINA"品牌名，引自安徒
生"拇指姑娘"童話；拇指姑
娘精緻靈巧、優雅美麗，其
小而精、小而美，是美麗快
樂天使的象徵。翠綠線條的
莎貝莉娜公主造型，與水晶
印章的晶瑩剔透有異曲同工
之妙，傳達親和、美善的精
神。許多愛心圖案組成的髮
結，一雙如碧綠嫩葉的翅
膀，將 雙手疊印美好的記
憶，分享給天下每一個人。
	引導學生進行活動後心得報告分享並製作學習紀錄。
	藉由戶外教育資源整合運用，熟悉在地戶外教育資源與內涵。
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	    噶瑪蘭是宜蘭的舊稱，最早的原住民族以踏實辛勤將此地耕耘成一塊瑰寶，冀望回饋土地賦予的恩賜，噶瑪蘭威士忌以此為名讓金黃酒液的醇香之中映出這片寶地的美麗風情。
源自嚮往一座百年酒廠的起點，夢想一個威士忌的新故鄉，噶瑪蘭巡訪踏遍蘇格蘭與日本知名的威士忌酒廠，以信念完成挑戰，用毅力克服萬難
終而創建台灣唯一自行磨碎、糖化、發酵、蒸餾、熟成、調配的威士忌酒廠。
於是噶瑪蘭酒廠誕生於台灣這座美麗之島，在山海交融的蘭陽平原擁百年雪山的純淨水源將甘美柔順之水、幻化成為威士忌的動人靈迎面太平洋的海風和水氣，亞熱帶氣候的交替更迭伴隨橡木桶緩慢呼吸山海獨特的芬芳
天地的自然精華，孕育出風味無可比擬、令世界著迷的噶瑪蘭威士忌。
	一、了解真菌的特殊妙   用。
二、藉由參訪金車葛瑪蘭酒廠，了解製酒要件-酵母菌在其中之重要性。
	戶外教育結合與落實課程目標，增進學生認識關懷家鄉環境。

	[image: image20.jpg]ﬂiémam«@gmmw&) z
AR a2 A Al e tRs

g <)
A mi&t’m’hi@smwwm o2
§ [femk | g

R T2

b
107s [FEURg] *

1%, _[SCHT.
AW
LX)

i %Sﬁ&%

}gﬁiw‘h
‘fg;ga





	
	
	

	
	
	
	

	四、課程資訊

	場域類型
	觀光工廠
	休閒農場
	蘭博家族
	文教社政
	人文歷史
	自然景點
	遊憩教室

	
	●
	
	●
	
	●
	
	●

	
	美食特產
	生態步道
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	鄉鎮別
	頭城鎮
	礁溪鄉
	壯圍鄉
	員山鄉
	五結鄉
	羅東鎮
	

	
	
	
	
	●
	
	
	

	
	三星鄉
	大同鄉
	冬山鄉
	蘇澳鎮
	南澳鄉
	宜蘭市
	

	
	
	
	
	
	
	●
	

	年段
	ㄧ年級
	二年級
	三年級
	四年級
	五年級
	六年級
	

	
	
	
	
	●
	●
	●
	

	融入領域
	語文
	數學
	自然與
生活科技
	社會
	藝術與人文
	健康與體育
	綜合

	
	
	
	●
	●
	●
	●
	●

	五、注意事項：

	★各博物館參訪均需事先預約。

	六、活動內容

	       教材內容

  項次
	教學活動說明
	活動時間
	地點

	1
	集合出發
	08:20~09:00
	北成國小

	2
	菌寶貝博物館導覽及DIY體驗活動
	09:00-10:30
	菌寶貝博物館

	3
	莎貝莉娜博物館導覽及蓋印體驗活動
	10:30-12:30
	莎貝莉娜博物館

	4
	午餐時間
	12:30-13:30
	金車員山威士忌酒廠

	5
	金車員山威士忌酒廠導覽及參觀廠區製酒
	13:30-15:30
	金車員山威士忌酒廠

	6
	返校
	15:30~
	北成國小

	七、學習資源

	       行前通知單1張。

	八 八、連絡資訊

	單位名稱
	聯絡人
	電話
	開放時間
	收費明細

	菌寶貝

博物館
	簡小姐
	928-1168
	09:00~17:00
	免費導覽參觀

DIY活動180元。

	莎貝莉娜

博物館
	李小姐
	928-5563
	09:00~17:00
	宜蘭縣戶外教育優惠價50元/人，可抵消費，DIY活動有各式不同價格。

	金車員山威士忌酒廠
	總機
	922-9000
	09:00~19:00
	免費導覽參觀

	九 九、網頁連結

	1.菌寶貝博物館   http://www.junbaby.com.tw/
2.莎貝莉娜博物館 https://www.sabelina.com.tw/index.php
3.金車員山威士忌酒廠 http://www.kingcar.com.tw/tw/about/news_03.asp


※行前通知單
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二、學生學習紀錄
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二、學生學習紀錄
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二、學生學習紀錄
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三、活動照片
	
	

	到達後，導覽人員介紹環境。
	DIY活動，先說明後一一操作。

	
	

	DIY活動，先介紹工具使用。
	學生動手作印製獨一無二作品。

	
	

	製酒原料介紹，現場觀察品味。
	威士忌酒廠廠區導覽說明。


附件一
宜蘭縣 戶外教育資源整合案－教學運用回饋表
	辦理

學校
	宜蘭縣北成國小
	教學者
	李易倫、官美君

	實施

班級
	表現優良服務隊學生(來自25個班)
	教學日期
	108.06.27

	運用路線主題
	★菌寶貝博物館
★莎貝莉娜博物館
★金車員山威士忌酒廠了解製酒流程
	回饋日期
	108.06.28

	回饋

向度
	項目內容＆建議
	是否達成
	反思與回饋

	1、行前規劃與教育
	1.教學計畫擬定及事前與行政、家長或講師人員充分溝通
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	1.辦理戶外教育行前會議，讓學校行政、導

  師充分溝通。

2.導師事先發戶外教育活動通知給家長。

	
	2.提供活動手冊

（包含課程目標、行程、活動方式或講義等）
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	在進行前進行活動說明。

	
	3.指導學生做事前準備（含先備知識、學習目標說明及引起動機等）
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	1.事前說明。

2.資訊課時讓孩子查相關資料。

	
	4.路線場勘及安全評估
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	導覽人員及老師事先做好路線場勘及安全評估。

	2.教學設計與實施
	1.教學設計之多樣性及與 課程之連結性
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	    在課程銜接方面，讓孩子結合高年級自然科微生物的世界，中高年級藝文領域的刻印等學習單元，延伸至實地體驗微生物在生活的妙用。
    透過導覽人員生動的講述與說明，配合實際的探索體驗，在過程中除引導孩子了解微生物的基本知識外，並於課程安排學生了解微生物與人類生活息息相關，從中了解環境保護的相關延伸議題，進而推廣保育自然環境。

	
	2.鼓勵學生多觀察、多思考、並提出個人觀感與疑惑
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	學生能主動參與活動以及觀摩學習共同完成。

	
	3.真實教學與原教學規劃或設計之相符性
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	現場採分點進行，由於各組帶領人員專長不同與活動進行時之現場差異，會有隨時彈性調整的狀況。

	
	4.充分運用場域資源，真實接觸體驗，培養與環境的友善互動
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	充分運用場域資源。

	
	5.安排課程觀察員，提升  

  課程品質。
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	隨行老師(帶隊老師+博物館人員)有2~4位，有助提升學生學習。

	3.場域服務與支援
	1.專業及充足師資提供

（如：專業性與教育性、

  師資與學生數比例是否

  合宜）。
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	申請各定點的專業導覽解說。

	
	2.充足之教學資源提供。
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	人力物力資源皆能透過申請與提早準備因應，資源不虞匱乏。

	
	3.適宜之場域空間與動線規劃。
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	場域規畫得宜，方便參觀。

	
	4.多樣化的學習活動安排
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	本次活動分成三大區塊：「菌寶貝博物館」、「莎貝莉娜博物館」、「金車員山威士忌酒廠了解製酒流程」，藉由各博物館見學及DIY動手做體驗，讓孩子們能透過最直接的參與方式，深入瞭解微生物與生活的關係。

	4.學習評量與回饋
	1.針對課程觀察結果及師

  學的回饋意見，進行回

  顧檢討。
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	學生學習單及教師回饋。

	
	2.預期學習目標達成狀況
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	學生程度與活動進行仍會有部分差異呈現。

	
	3.藉各種方式引導學生做

  意義連結與同儕分享

（小組分組、心得寫作與

  發表等）。
	■完全達到

□部份達到

□未達到
	引導學生進行活動後心得報告分享:方式包含學習紀錄撰寫、旅行圖文小日記、照片筆記說明，鼓勵孩子分享，讓孩子以多元方式呈現學習與體驗的過程與感受。

	5.學習記錄  
  與成果
	條列式說明並以附件方式羅列於後。
	本次活動分成三大區塊：「菌寶貝博物館」、「莎貝莉娜博物館」、「金車員山威士忌酒廠了解製酒流程」，藉由各博物館見學及DIY動手做體驗，讓孩子們能透過最直接的參與方式，深入瞭解微生物與生活的關係。

	6.其他建議
  事項
	（其他對本次教學規劃與實施建議）。
	此次活動安排，緊湊且豐富，一切順利。


附件二
宜蘭縣優質戶外教育活動檢核表
學校名稱：北成國小      填表日期：108年6月30日
	檢核項目
	檢核細項
	達成情形
(擇一勾選)
	備註：指標補充說明
	學校依計畫補充
並說明活動特色

	
	
	已達成
	部分達成
	未達成
	
	

	教學目標

擬定
	1. 可運用場域資源，以達成領域教學目標
	V
	
	
	指非單純遊樂式的活動，可連結場域資源和領域教學目標，以深化領域學習內涵。
	一、豐富環境體驗及學習經
    驗，拓展學童學習視野。 

二、藉由戶外教育資源整合運
    用，熟悉在地戶外教育資
    源與內涵。 

三、戶外教育結合與落實課程
   目標，增進學生認識關懷
   家鄉環境。

	
	2. 可促進學生和環境連結，擴展學習經驗
	V
	
	
	不受限於課堂教學，讓學生由對環境之體驗，進而拓展視野及學習經驗。
	

	
	3. 教學目標多元且具多面向(包含感受、探索、體驗、操作、理解…等) 
	V
	
	
	教學目標有不同面向、層次之設計，如感官經驗、概念學習、問題解決及價值觀養成等，讓學生學習多元能力。
	

	
	4. 建立學生和環境友善的關係
	V
	
	
	運用場域資源特色，提昇學生和環境良性互動的強度，例如：感受自然與人文的美、敬畏自然力量、關懷生命、願為守護環境而行動。
	

	
	5. 建立學生和他人友善互動關係
	V
	
	
	透過課程學習尊重不同觀點與文化差異，願意協助、服務他人，也願意接受協助。
	


	課程方案規劃
	6. 有系統的課程主軸架構，避免零碎分散的活動行程。
	V
	
	
	充分運用及配合場域資源特性，以核心議題或領域關鍵概念為主軸，引導學生深入體驗與探索。
	    貼近生活的體驗，透過導覽解說與實地觀察，學生實踐高年級所學微生物的秘密，更增進對宜蘭在地的特色博物館有所了解。透過DIY活動，讓孩子們從中瞭解真菌的妙用，學到的是課本及教室以外的內容。

	
	7. 以學生為主體的課程規劃，重視啟發而非教導、強調互動而非灌輸。
	V
	
	
	課程的設計可創造美的感受，新奇的情境，引發學生探索的熱忱。
	

	
	8. 課程規劃兼顧穩定和彈性，營造學生多元能力表現的情境和機會。
	V
	
	
	課程設計可引發學生學習興趣、營造學生可表現的情境，並建立其自主學習的自信和喜悅。
	

	
	9. 結合場域資源特色，透過多樣化的活動（觀察、體驗、探究、調查…），引導學生主動學習。
	V
	
	
	鼓勵學生主動蒐集場域資訊，對場域特性有整體性之瞭解，不是片斷的認識。
	

	
	10.  以小組合作方式進行活動，強化同儕 

    互動機會，並且讓每個人都有展現的

    空間。 
	V
	
	
	分組分站進行活動，讓每一個孩子都能體驗參與，從中學習。
	

	場域選擇及安全

準備
	11.具備學習資源的場域，如：自然生態

    場域、歷史文化館所、藝文展覽、地

    方產業活動…等。
	V
	
	
	
	    活動場域的選擇最主要以安全為考量，其次為學生在學校的學科學習。
    由於活動進行時期為6月下旬，考量天候炎熱，活動安排皆為室內進行。
    活動進行時，由學校安排的行政人員一同前往，以隨時維護整個活動的安全與隨機應變處理。

	
	12.軟硬體設計應與學生背景或學習經驗、

    關切事物、生活模式產生連結。
	V
	
	
	
	

	
	13.各項設施與設計具當地特色，或具綠

    能設計、趣味性、知性、美學、人文  

    與教育之意涵。
	V
	
	
	
	

	
	14.軟硬體的規劃、設計與管理制度，能

    以人身安全為優先考量。
	V
	
	
	
	

	
	15.完成活動場域和路線的安全評估，以

    及緊急事件處理和應變的準備。
	V
	
	
	
	

	參加

數量

統計
	16.全年辦理場次:1次
17.全年參加教師數(含行政人員):2人
18.全年參與班級數:跨25班的服務隊隊員
19.全年參加學生總人數:80人
20.全年參與家長數:0人
	
	
	
	
	    本校共53個班，以本次經費補助，車資佔49%、材料費佔40%、門票費佔11%，無法讓校內所有班級全部參與。為讓經費效益有效提高，本次活動邀請學校平日表現優良的服務隊學生，經師長推薦參加，以提高縱向參與的班級數。


             承辦人核章：                 處室主任核章：                     校長核章：               
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菌寶貝博物館DIY體驗





深溝水文生態探索
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莎貝莉娜博物館DIY體驗
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微生物的妙用:真菌之旅








葛瑪蘭威士忌酒廠見學





深溝水文生態探索
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波的農場巡禮
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