宜蘭縣111學年度學校實施戶外教育計畫
子計畫二-1：學校實施戶外教育方案申請表
	申請學校
	宜蘭縣育才國民小學

	計畫名稱
	童窯鐵馬行―廣興農場

	課程實施地點
	☐跨縣市， ___________縣(市)
地點：(請填列鄉鎮及場域名稱) 

(無跨縣市

地點：廣興農場(宜蘭縣冬山鄉柯林村光華三路 132巷12號)

	課程屬性
	☐搭配部定課程延伸實施，結合領域、單元：
(屬於校訂課程設計規劃，校訂課程名稱：綠野嬉遊去--尋找珍珠滿力的活力

	課程實施類型
	(生態環境  ☐人文歷史  ☐山野探索  ☐休閒遊憩
☐社區走讀  (場館參訪  ☐職涯教育  ☐水域活動

	課程實施單位
	☐班級 ☐班群 (學年

	課程是否搭配外部協作師資
(請逐一詳列所屬單位及姓名)
	(是   (協作師資所屬單位及姓名：宜蘭社區大學孔明車隊藍浩偉老師)
☐否

	計
畫
	計畫
目標
	一、透過學習場域延伸，帶領學生走出校園，連結書本與實際生活經驗，發揮戶外教育活動功能，增進學生運用家鄉資源之能力。
二、透過行程的安排以及騎乘活動，讓學生學習團體中溝通、協調與合作的能力。
三、配合課程學習，提供多元教學形式，增進學生學習興趣與戶外教育品質。
四、藉由體驗活動，加強事物之觀察力，豐富學生自然文史知識與生活經驗。
五、體認環境資源的珍貴並能將環保落實於生活中。

	
	落實SDGS
指標
	SDGS指標12：責任消費及生產（Responsible consumption and production）：促進循環經濟，確保永續消費的生產模式，保護環境不被破壞―促進地方文化與產品的永續觀光，讓學生都有永續發展的有關資訊與意識，以及跟大自然和諧共處的生活方式。

	
	對應
九年一貫
能力指標
(5~6年級適用)
	社 4-1-1-2 藉由接近自然，進而關懷自然與生命。
綜 2-1-4-2 認識並欣賞周遭環境。
綜 3-2-1-7 參與各類團體自治活動，並養成負責與尊重紀律的態度。
健 4-2-1-9 瞭解有助發展體適能要素的活動，並積極參與。

	
	對應12年國教核心素養、學習重點
(1~4及7~9年級務必使用)
	領域核心素養
(應與下列學習表現及學習內容有對應關係)
	社-E-A2
敏覺居住地方的社會、自然與人文環境變遷，關注生活問題及其影響，並思考解決方法。 
綜-E-C2
理解他人感受，樂於與人互動，學習尊重他人，增進人際關係，與團隊成員合作達成團體目標。 
健體-E-A1 具備良好身體活 動與健康生活的習慣，以促進身心健全發展，並認識個人特質，發展運動與保健的潛能。

	
	
	學習內容
	社Ab-II-1
居民的生活方式與空間利用，和其居住地方的自然、人文環境相互影響。
綜Bb-II-3
團體活動的參與態度。 
健體Cd-Ⅱ-1 
戶外休閒運動基本技能。

	
	
	學習表現
	社2a-II-1
表達對居住地方社會事物與環境的關懷。 
綜2b-II-2 
參加團體活動，遵守紀律、重視榮譽感，並展現負責的態度。 
健體4d-Ⅱ-2 
參與提高體適能與基本運動能力的身體活動。

	
	計畫要點
	一、實施地點：廣興農場
二、辦理時間： 112年5月2日(星期二)。
三、實施對象：本校3~6年級師生及家長
四、參與人數：預計  150  人 (學生100人、教師25人、家長25人)
五、任務分工：
（一）教務處：統籌規劃課程教學實施及計畫內容
（二）學務處：負責行前通知、教育課程及當天活動之規劃安排
（三）總務處：負責食膳及飲水補充
（四）導師：隨隊指導學生各項學習活動及安全
（五）其它：學校行政老師編成六組進行交通管制，另請愛心志工協助控制號誌燈。路線探勘如下圖(育才國小出發-育才路-惠深二路-深洲路-胡蘆堵大橋-大洲路-長春路-柯林路-光華三路(深洲路-胡蘆堵大橋-大洲路-長春路以上路段皆有腳踏車步道))
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六、風險評估與安全管理機制：
（一）天候因素：如遇天候不佳活動延期擇日辦理。
（二）交通安全：活動前舉辦交通安全宣導課程，提高孩子相關的知識及技能。活動當天進行車輛及人員配備檢查，確保行進安全，邀請宜大孔明車隊全程協助行進安全及車輛維修事宜。
（三）場域安全：安排老師隨隊指導學生各項學習活動及安全，學校  行政老師編組進行各路口交通安全管制，以維親師生安全。

	
	實施內容
	一、課程計畫

（一）課程架構

廣興休閒農場之旅→1、情境體驗(讀萬卷書不如行萬里路)→2、自然觀察(藉由實地觀察更能深化記憶及增進學習效果)→3、人文探索(藉由參觀及專業人員的解說及導覽豐富學生本土之人文素養)→4、自我導向學習(藉由鄉土參訪過程，學生能主動學習、發掘問題)→5、建立學習歷程檔案(透過學習單、遊覽過程等多元方式的敘寫來建立學生鄉土學習歷程檔案)


[image: image2]
（二）設計理念

1、本次教學活動規劃重視學生學習經驗的擴展、學習動機的啟發，並將學生的生活經驗融入於教學規劃中，走出教室，以直接觀察、真實接觸體驗、觀摩與發問等方式學習，希望讓學生在自然的狀態下，以更多元的方式獲得知識，使教學活動能夠擴展學生的生活視野。

2、本校位於宜蘭市西南郊外（進士社區，舊名珍珠滿力），與員山鄉交界，校地廣達兩公頃，四周為綠野田疇所環抱，環境優美，本次戶外教育課程結合本校在地化特色課程—綠野嬉遊去--尋找珍珠滿力的活力：課程中介紹鄉土生活課程，(如廣興休閒農場、勝洋水草休閒農場、農會、稻作等等)，故延伸本學習課程提供校內學生更為優質、多元化的學習體驗，包括以鄉土自然觀察的鐵馬行活動，巡禮位於宜蘭縣冬山鄉柯林村光華三路132巷12號的廣興休閒農場，透過園區內的體驗活動及導覽人員介紹豐富的鄉野知識，讓學生了解農村生活休閒時農夫或家人可以運用田土結合各種食材烹煮、平日養魚、雞、鴨、鵝、豬等家禽畜，了解農業生活的多樣化，並體驗古早農村餵養家禽畜樂趣，品嘗當地飲食為主要教學內容，提供多元教學形式，增進學生學習興趣與戶外教育品質。
3、讓戶外教育教學與學校本土課程結合，使學校教育與地方文化、觀光、地方產業等資源的相互整合，讓教學場域無限延伸活用和教學的創新發展，讓本校戶外教育兼具優質教學與文化深耕的價值。

二、教學流程表：
實施時間

教學活動名稱

教學內容

師資

備註
08:30~09:00

集合啟程

快樂探索趣→校長行前叮嚀及單車器材檢查

校長

藍浩瑋老師

學童行前教育
09:00~10:00

單車樂活

鄉土踏查

校長

班級導師

學務處人員

藍浩瑋老師

單車健行
10:10~10:40

園區解說

農村生活介紹
農場人員

班級導師

(分組進行)

每班一名解說老師
10:50~11:50

農場體驗活動

控窯DIY
農場人員

班級導師

(分組進行)

一人一份(材料費、門票抵)
12:00~13:20

開窯活動
在地美食饗宴

農場人員

班級導師

(分組進行)

請學生自備餐具(材料費、門票抵)
13:30~14:20

農場體驗活動

餵養牲畜體驗
農場人員

班級導師

(分組進行)

每人陸上水中共兩份飼料(材料費)
14:30~15:30

平安賦歸

廣興休閒農場→學校


校長

班級導師

學務處人員

藍浩瑋老師

單車樂回校
活動後

學習心得

學習單書寫、
影照片回顧
班級導師

學習成果
三、活動設計

(一)課前準備：
 1、學期中辦理交通安全研習，提升學童交通安全素養，學年初(九月份)辦理五六年級自行車交通宣導，及校內證照考試，提升學童的騎乘能力。

 2、活動前辦理週二下午學生交通安全教育課程，增進參與學生活動相關知能，如交通安全注意事項，單車機械原理、騎乘實務、保養維護等課程。

 3、利用教師朝會會後辦理行前會議，討論包含各工作分組項目執行內容，及老師配合協同教學實施方式，如課後學習單的撰寫等。

 4、利用週三下午辦理活動相關工作人員、老師、進行教學活動路線探勘及各項交通管制任務分配，確保行程交通流暢及安全掌控。

 3、聯絡宜蘭大學孔明車隊協助交通安全宣導及活動當日車輛維修及突發事件處理相關事宜。

(二)課中教學：

 1、準備活動：校長行前叮嚀及單車器材配備檢查

 2、發展活動：

  (1)活動一：鄉土踏查—藉由鐵馬行活動進行自然觀察，了解家鄉自然

             景觀與增進鄉土情懷。

  (2)活動二：園區導覽解說—能透過農場人員介紹活動中，了解早期農村生活方式及農閒活動等相關知識。

  (3)活動三：控窯DIY—透過農場老師示範製作流程教導後，學生動手堆窯體驗控窯樂趣。
  (4)活動四：在地美食饗宴—開窯及享受農場提供湯品美食大快朵頤。

  (5)活動五：餵養牲畜體驗—體驗早期農家休閒樂趣及多元生活。

 3、統整活動：學生填寫滿意度調查表及完成學習單。

(三)課後反思與評量：

 1、撰寫成果報告：戶外教育課程實施教學後彙整活動資料，整理本計劃結果、課程內容、活動經驗等撰寫成果報告。

 2、回收學生參與戶外教育課程學習滿意度調查表，進行資料的分析與詮釋，並針對缺失檢討改進。

 3、召開戶外教育課程檢討會議，以供往後發展戶外教育課程之參考。

(四)後續延伸課程: 

  1、綠野嬉遊去—壯遊探險去(縣內)
 2、綠野嬉遊去—壯遊探險去(縣外)
    透過參與此課程之經驗，學生分組自行規劃安排壯遊地點，可騎自行車或搭乘大眾工具，延伸此課程體驗在地文化或物產等課程。

	
	評量與回饋機制
	 1、透過書寫方式回饋：請學生書寫學習單或學習滿意度調查表使其反思及回饋
 2、觀察:學生能自行規劃壯遊行相關課程
 3、請親師生書寫戶外教育課程學習滿意度調查表，進行資料的分析與詮釋，及訪談農場人員收集意見，並召開戶外教育課程檢討會議，以供往後發展戶外教育課程之參考。 
 4.彙整相關活動資料，整理本計劃結果、課程內容、活動經驗等撰寫成果報告及將影照片上傳至本縣戶外與海洋教育中心雲端。

	
	預期成效
	一、戶外教學結合與落實學校課程目標，增進認識關懷家鄉環境。

二、整合運用校外教學資源，熟悉在地校外教學資源與內涵。

三、豐富環境體驗及學習經驗，拓展學童學習視野。

	
	經費概算表
	如附件


承辦人：　　　　　　 　　主任：　　　 　　　　　校長：
教育部國民及學前教育署補助計畫項目經費表(子計畫二-1)
	申請單位：宜蘭縣育才國民小學

	計畫名稱：童窯鐵馬行―廣興農場

	計畫期程：111 年8 月1日至 112 年  7 月 31 日

	計畫經費總額：34000元，向國教署申請補助金額：34000元，自籌款：0元

	經費項目
	計畫經費明細

	
	單價(元)
	數量
	總價(元)
	說明

	解說員鐘點費
	800
	4
	3200
	依實際授課情形核支

	交通費
	
	
	
	依實核支

	材料費
	100
	150
	15000
	依實際參加人數核支

	門票
	100
	150
	15000
	

	膳費
	
	
	
	

	印刷費
	
	
	
	學習單、成果印製等碳粉、紙張

	雜支
	800
	1
	800
	文具、紙張等其他未列之辦公事務費。

	合計
	
	
	34000
	業務費得依實相互勻支

	承辦單位：            主(會)計單位：           機關學校首長：


宜蘭縣辦理戶外教育實施計畫學校申請案審查作業表（子計畫二-1）
	學校名稱
	宜蘭縣育才國民小學

	學校基本資料
	1.110學年核定學校類型：( 一般地區學校 □ 非山非市地區學校。
2.全校班級學生數：  14  班  341 人。
3.弱勢學生人數：  40  人，佔全校學生比率： 11.73  %
(含低收、中低收、原住民、身心障礙、新住民)

	審查項目
	指標
	配分
	自評
分數
	審查小組
核定分數
	備註

	一、計畫目標性  及完整性
	1.成立工作小組。
2.計畫內容符合「教育部國民及學前教育署補助實施戶外教育要點」目標及補助範圍。
3.計畫完整周延，具體可行。
4.經費運用合宜。
5.適切的風險評估與安全管理機制。
	20
	18
	
	

	二、課程特色性
	1.課程（活動）規劃與在地特色及學校課程(校訂或彈性課程)結合。
2.課程規劃優先發展、深化學校本位之課程及教學。
3.有配合之作業單或學習單。
4.有配合之教學活動及教學補充資料。
	20
	18
	
	

	三、專業成長性
	1.借重參訪或體驗活動解說系統之專長，帶動師生體驗欣賞及創作風氣。
2.協助學校師資專業成長。
	15
	12
	
	

	四、資源整合性
	結合校外各場館戶外教育策略聯盟及學校教學優勢共同推展，能運用教育部或本縣戶外教育資源整合網路平台成果，以提升戶外教育實施成效。
	15
	13
	
	

	五、普遍務實性
	課程務實推展戶外教育，能使多數學生普遍受惠，發揮最大教育價值。
	15
	14
	
	

	六、永續發展性
	戶外教育之進行考量學校永續發展原則，發展各學年縱向規畫，建立戶外教育支持體系，確保戶外教育安全流暢。
	15
	13
	
	

	合計
	100
	88
	
	


承辦人：                主任：                  校長：
審核小組委員：
編號：
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